
Załącznik nr 1 
 
 

Opis przedmiotu zamówienia 

 

I. „Zakup i dostawa podłogi interaktywnej do celów szkoleniowych dla WOPR 

Województwa Zachodniopomorskiego” 

II. Oznaczenie przedmiotu zamówienia według Wspólnego Słownika Zamówień 

(CPV): 

32322000-6 Urządzenia multimedialne 

 
III. PRZEZNACZENIE DOKUMENTU 

Specyfikacja techniczna przeznaczona jest do wykorzystania, jako załącznik 

opisujący przedmiot zamówienia w procedurach związanych z realizacją zamówień. 

 

IV. ZAKRES STOSOWANIA DOKUMENTU 

 

Dokument stosowany będzie przy zakupie podłogi interaktywnej dla WOPR Województwa 

Zachodniopomorskiego  

 
V. WYMAGANIA STANDARDOWE 

 

Przedmiotem zamówienia jest zakup podłogi interaktywnej wraz z dostawą do miasta 

Szczecin. 
 

VI. WYMAGANIA TECHNICZNE 

1. Specyfikacja: 

a) Podłoga multiinteraktywna pozwala sterować obrazem za pomocą ruchu i specjalnego 

pisaka świetlnego. Posiada dedykowany statyw mobilny, który pozwala swobodnie 

przenosić ją w różne miejsca, a dodatkowo jego regulacja umożliwia dostosowanie 

obrazu do dostępnej powierzchni.  

2. Wymagania techniczne: 

a) minimalna rozdzielczość ekranu XGA (1024x768 pikseli) 

b) jasność co najmniej 3500 ANSI lumenów 

c) wyświetlanie obrazu bezpośrednio na podłodze (nie dopuszcza się stosowania technologii 

z wykorzystaniem luster) 

d) wymiary urządzenia nie mogą przekraczać 35 cm x 30 cm x 20 cm 

e) maksymalna waga urządzenia do 11 kg 

f) urządzenie zawiera komputer wbudowany klasy PC 

g) procesor o wyniku PassMark co najmniej 1550 punktów 

h) wbudowany głośnik o mocy nominalnej minimalnej 10 W RMS 



i) wyjście wizyjne – min. 1x HDMI 

j) dwa rodzaje interakcji (ruchową oraz pisaki interaktywne) 

k) co najmniej 3 pisaki interaktywne w zestawie 

l) co najmniej 65 gier ruchowych oraz 20 gier z wykorzystaniem pisaka interaktywnego 

m) możliwość dokupienia gier w dedykowanym sklepie 

n) podział projekcji na 4 niezależne obszary robocze 

o) sterowanie (w tym włączanie i wyłączanie) za pomocą jednego pilota 

p) połączenie z siecią Internet: przewodowe (RJ45) i bezprzewodowe 

q) interfejs dostępny w min. 5 językach (w tym polski, angielski oraz ukraiński) 

r) bezprzewodowa (sieć Wi-Fi) obsługa urządzenia przy użyciu telefonu komórkowego z 

systemem Android 

s) bezpłatne aktualizacje za pośrednictwem sieci Internet 

t) dostęp do serwisu zdalnego za pośrednictwem Internetu (bez czynnego udziału 

użytkownika) 

u) kalibracja nie jest wymagana przy montażu zalecanym przez producenta 

v) funkcja wykonania zautomatyzowanej kalibracji 

w) funkcja tworzenia personalizowanych playlist – automatyczne przełączanie gier wg 

wytycznych użytkownika 

x) wbudowane narzędzie do tworzenia dowolnej ilości aplikacji z wykorzystaniem własnych 

grafik poprzez kreator 

3. Sposób montażu: 

a) montaż na statywie jezdnym 

b) uchwyt VESA 100mm x 100mm 

4. Gwarancja i serwis: 

a) żywotności lampy co najmniej 14000 godzin w trybie eco 

b) co najmniej 3 lata gwarancji na całe urządzenie (w tym na lampę projektora) 

c) wsparcie serwisu technicznego, telefonicznie i on-line - certyfikat ISO 9001 i 14001 dla 

serwisu 

d) pełna instrukcja obsługi w języku polskim 


